25 Prompt Canva Al untuk Guru Indonesia

Kumpulan prompt lengkap menggunakan struktur Role, Context, Task, Output, dan
Constraint untuk membantu guru membuat media pembelajaran profesional dengan
Canva Al.

Prompt 1: Presentasi Pembelajaran

Role
Bertindaklah sebagai desainer pembelajaran profesional dan guru berpengalaman.

Context

Saya ingin membuat media pembelajaran menggunakan Canva Al untuk siswa sekolah
menengah. Desain harus modern, mudah dibaca, menarik, dan sesuai konteks
pendidikan Indonesia.

Task
Buatkan Presentasi Pembelajaran yang mencakup tujuan pembelajaran, struktur isi,
tata letak, ilustrasi, ikon, warna, dan tipografi yang sesuai.

Output
Berikan rancangan lengkap yang siap diedit di Canva, gunakan heading, bullet, dan
rekomendasi visual.

Constraint
Gunakan bahasa Indonesia yang baik, informasi akurat, dan desain ramah siswa.

Tips GuruTekno: Tambahkan jenjang kelas, mata pelajaran, tujuan pembelajaran, gaya
visual, dan warna yang diinginkan agar hasil Canva Al semakin relevan.



Prompt 2: Presentasi Interaktif

Role
Bertindaklah sebagai desainer pembelajaran profesional dan guru berpengalaman.

Context

Saya ingin membuat media pembelajaran menggunakan Canva Al untuk siswa sekolah
menengah. Desain harus modern, mudah dibaca, menarik, dan sesuai konteks
pendidikan Indonesia.

Task
Buatkan Presentasi Interaktif yang mencakup tujuan pembelajaran, struktur isi, tata
letak, ilustrasi, ikon, warna, dan tipografi yang sesuai.

Output
Berikan rancangan lengkap yang siap diedit di Canva, gunakan heading, bullet, dan
rekomendasi visual.

Constraint
Gunakan bahasa Indonesia yang baik, informasi akurat, dan desain ramah siswa.

Tips GuruTekno: Tambahkan jenjang kelas, mata pelajaran, tujuan pembelajaran, gaya
visual, dan warna yang diinginkan agar hasil Canva Al semakin relevan.



Prompt 3: Poster Edukasi

Role
Bertindaklah sebagai desainer pembelajaran profesional dan guru berpengalaman.

Context

Saya ingin membuat media pembelajaran menggunakan Canva Al untuk siswa sekolah
menengah. Desain harus modern, mudah dibaca, menarik, dan sesuai konteks
pendidikan Indonesia.

Task
Buatkan Poster Edukasi yang mencakup tujuan pembelajaran, struktur isi, tata letak,
ilustrasi, ikon, warna, dan tipografi yang sesuai.

Output
Berikan rancangan lengkap yang siap diedit di Canva, gunakan heading, bullet, dan
rekomendasi visual.

Constraint
Gunakan bahasa Indonesia yang baik, informasi akurat, dan desain ramah siswa.

Tips GuruTekno: Tambahkan jenjang kelas, mata pelajaran, tujuan pembelajaran, gaya
visual, dan warna yang diinginkan agar hasil Canva Al semakin relevan.



Prompt 4: Infografis

Role
Bertindaklah sebagai desainer pembelajaran profesional dan guru berpengalaman.

Context

Saya ingin membuat media pembelajaran menggunakan Canva Al untuk siswa sekolah
menengah. Desain harus modern, mudah dibaca, menarik, dan sesuai konteks
pendidikan Indonesia.

Task
Buatkan Infografis yang mencakup tujuan pembelajaran, struktur isi, tata letak,
ilustrasi, ikon, warna, dan tipografi yang sesuai.

Output
Berikan rancangan lengkap yang siap diedit di Canva, gunakan heading, bullet, dan
rekomendasi visual.

Constraint
Gunakan bahasa Indonesia yang baik, informasi akurat, dan desain ramah siswa.

Tips GuruTekno: Tambahkan jenjang kelas, mata pelajaran, tujuan pembelajaran, gaya
visual, dan warna yang diinginkan agar hasil Canva Al semakin relevan.



Prompt 5: LKPD

Role
Bertindaklah sebagai desainer pembelajaran profesional dan guru berpengalaman.

Context

Saya ingin membuat media pembelajaran menggunakan Canva Al untuk siswa sekolah
menengah. Desain harus modern, mudah dibaca, menarik, dan sesuai konteks
pendidikan Indonesia.

Task
Buatkan LKPD yang mencakup tujuan pembelajaran, struktur isi, tata letak, ilustrasi,
ikon, warna, dan tipografi yang sesuai.

Output
Berikan rancangan lengkap yang siap diedit di Canva, gunakan heading, bullet, dan
rekomendasi visual.

Constraint
Gunakan bahasa Indonesia yang baik, informasi akurat, dan desain ramah siswa.

Tips GuruTekno: Tambahkan jenjang kelas, mata pelajaran, tujuan pembelajaran, gaya
visual, dan warna yang diinginkan agar hasil Canva Al semakin relevan.



Prompt 6: Worksheet

Role
Bertindaklah sebagai desainer pembelajaran profesional dan guru berpengalaman.

Context

Saya ingin membuat media pembelajaran menggunakan Canva Al untuk siswa sekolah
menengah. Desain harus modern, mudah dibaca, menarik, dan sesuai konteks
pendidikan Indonesia.

Task
Buatkan Worksheet yang mencakup tujuan pembelajaran, struktur isi, tata letak,
ilustrasi, ikon, warna, dan tipografi yang sesuai.

Output
Berikan rancangan lengkap yang siap diedit di Canva, gunakan heading, bullet, dan
rekomendasi visual.

Constraint
Gunakan bahasa Indonesia yang baik, informasi akurat, dan desain ramah siswa.

Tips GuruTekno: Tambahkan jenjang kelas, mata pelajaran, tujuan pembelajaran, gaya
visual, dan warna yang diinginkan agar hasil Canva Al semakin relevan.



Prompt 7: Rubrik Penilaian

Role
Bertindaklah sebagai desainer pembelajaran profesional dan guru berpengalaman.

Context

Saya ingin membuat media pembelajaran menggunakan Canva Al untuk siswa sekolah
menengah. Desain harus modern, mudah dibaca, menarik, dan sesuai konteks
pendidikan Indonesia.

Task
Buatkan Rubrik Penilaian yang mencakup tujuan pembelajaran, struktur isi, tata letak,
ilustrasi, ikon, warna, dan tipografi yang sesuai.

Output
Berikan rancangan lengkap yang siap diedit di Canva, gunakan heading, bullet, dan
rekomendasi visual.

Constraint
Gunakan bahasa Indonesia yang baik, informasi akurat, dan desain ramah siswa.

Tips GuruTekno: Tambahkan jenjang kelas, mata pelajaran, tujuan pembelajaran, gaya
visual, dan warna yang diinginkan agar hasil Canva Al semakin relevan.



Prompt 8: Modul Ajar

Role
Bertindaklah sebagai desainer pembelajaran profesional dan guru berpengalaman.

Context

Saya ingin membuat media pembelajaran menggunakan Canva Al untuk siswa sekolah
menengah. Desain harus modern, mudah dibaca, menarik, dan sesuai konteks
pendidikan Indonesia.

Task
Buatkan Modul Ajar yang mencakup tujuan pembelajaran, struktur isi, tata letak,
ilustrasi, ikon, warna, dan tipografi yang sesuai.

Output
Berikan rancangan lengkap yang siap diedit di Canva, gunakan heading, bullet, dan
rekomendasi visual.

Constraint
Gunakan bahasa Indonesia yang baik, informasi akurat, dan desain ramah siswa.

Tips GuruTekno: Tambahkan jenjang kelas, mata pelajaran, tujuan pembelajaran, gaya
visual, dan warna yang diinginkan agar hasil Canva Al semakin relevan.



Prompt 9: Sampul Modul

Role
Bertindaklah sebagai desainer pembelajaran profesional dan guru berpengalaman.

Context

Saya ingin membuat media pembelajaran menggunakan Canva Al untuk siswa sekolah
menengah. Desain harus modern, mudah dibaca, menarik, dan sesuai konteks
pendidikan Indonesia.

Task
Buatkan Sampul Modul yang mencakup tujuan pembelajaran, struktur isi, tata letak,
ilustrasi, ikon, warna, dan tipografi yang sesuai.

Output
Berikan rancangan lengkap yang siap diedit di Canva, gunakan heading, bullet, dan
rekomendasi visual.

Constraint
Gunakan bahasa Indonesia yang baik, informasi akurat, dan desain ramah siswa.

Tips GuruTekno: Tambahkan jenjang kelas, mata pelajaran, tujuan pembelajaran, gaya
visual, dan warna yang diinginkan agar hasil Canva Al semakin relevan.



Prompt 10: Banner Seminar

Role
Bertindaklah sebagai desainer pembelajaran profesional dan guru berpengalaman.

Context

Saya ingin membuat media pembelajaran menggunakan Canva Al untuk siswa sekolah
menengah. Desain harus modern, mudah dibaca, menarik, dan sesuai konteks
pendidikan Indonesia.

Task
Buatkan Banner Seminar yang mencakup tujuan pembelajaran, struktur isi, tata letak,
ilustrasi, ikon, warna, dan tipografi yang sesuai.

Output
Berikan rancangan lengkap yang siap diedit di Canva, gunakan heading, bullet, dan
rekomendasi visual.

Constraint
Gunakan bahasa Indonesia yang baik, informasi akurat, dan desain ramah siswa.

Tips GuruTekno: Tambahkan jenjang kelas, mata pelajaran, tujuan pembelajaran, gaya
visual, dan warna yang diinginkan agar hasil Canva Al semakin relevan.



Prompt 11: Konten Media Sosial Sekolah

Role
Bertindaklah sebagai desainer pembelajaran profesional dan guru berpengalaman.

Context

Saya ingin membuat media pembelajaran menggunakan Canva Al untuk siswa sekolah
menengah. Desain harus modern, mudah dibaca, menarik, dan sesuai konteks
pendidikan Indonesia.

Task
Buatkan Konten Media Sosial Sekolah yang mencakup tujuan pembelajaran, struktur
isi, tata letak, ilustrasi, ikon, warna, dan tipografi yang sesuai.

Output
Berikan rancangan lengkap yang siap diedit di Canva, gunakan heading, bullet, dan
rekomendasi visual.

Constraint
Gunakan bahasa Indonesia yang baik, informasi akurat, dan desain ramah siswa.

Tips GuruTekno: Tambahkan jenjang kelas, mata pelajaran, tujuan pembelajaran, gaya
visual, dan warna yang diinginkan agar hasil Canva Al semakin relevan.



Prompt 12: Sertifikat

Role
Bertindaklah sebagai desainer pembelajaran profesional dan guru berpengalaman.

Context

Saya ingin membuat media pembelajaran menggunakan Canva Al untuk siswa sekolah
menengah. Desain harus modern, mudah dibaca, menarik, dan sesuai konteks
pendidikan Indonesia.

Task
Buatkan Sertifikat yang mencakup tujuan pembelajaran, struktur isi, tata letak,
ilustrasi, ikon, warna, dan tipografi yang sesuai.

Output
Berikan rancangan lengkap yang siap diedit di Canva, gunakan heading, bullet, dan
rekomendasi visual.

Constraint
Gunakan bahasa Indonesia yang baik, informasi akurat, dan desain ramah siswa.

Tips GuruTekno: Tambahkan jenjang kelas, mata pelajaran, tujuan pembelajaran, gaya
visual, dan warna yang diinginkan agar hasil Canva Al semakin relevan.



Prompt 13: Video Pembelajaran

Role
Bertindaklah sebagai desainer pembelajaran profesional dan guru berpengalaman.

Context

Saya ingin membuat media pembelajaran menggunakan Canva Al untuk siswa sekolah
menengah. Desain harus modern, mudah dibaca, menarik, dan sesuai konteks
pendidikan Indonesia.

Task
Buatkan Video Pembelajaran yang mencakup tujuan pembelajaran, struktur isi, tata
letak, ilustrasi, ikon, warna, dan tipografi yang sesuai.

Output
Berikan rancangan lengkap yang siap diedit di Canva, gunakan heading, bullet, dan
rekomendasi visual.

Constraint
Gunakan bahasa Indonesia yang baik, informasi akurat, dan desain ramah siswa.

Tips GuruTekno: Tambahkan jenjang kelas, mata pelajaran, tujuan pembelajaran, gaya
visual, dan warna yang diinginkan agar hasil Canva Al semakin relevan.



Prompt 14: Storyboard Video

Role
Bertindaklah sebagai desainer pembelajaran profesional dan guru berpengalaman.

Context

Saya ingin membuat media pembelajaran menggunakan Canva Al untuk siswa sekolah
menengah. Desain harus modern, mudah dibaca, menarik, dan sesuai konteks
pendidikan Indonesia.

Task
Buatkan Storyboard Video yang mencakup tujuan pembelajaran, struktur isi, tata letak,
ilustrasi, ikon, warna, dan tipografi yang sesuai.

Output
Berikan rancangan lengkap yang siap diedit di Canva, gunakan heading, bullet, dan
rekomendasi visual.

Constraint
Gunakan bahasa Indonesia yang baik, informasi akurat, dan desain ramah siswa.

Tips GuruTekno: Tambahkan jenjang kelas, mata pelajaran, tujuan pembelajaran, gaya
visual, dan warna yang diinginkan agar hasil Canva Al semakin relevan.



Prompt 15: Animasi Edukasi

Role
Bertindaklah sebagai desainer pembelajaran profesional dan guru berpengalaman.

Context

Saya ingin membuat media pembelajaran menggunakan Canva Al untuk siswa sekolah
menengah. Desain harus modern, mudah dibaca, menarik, dan sesuai konteks
pendidikan Indonesia.

Task
Buatkan Animasi Edukasi yang mencakup tujuan pembelajaran, struktur isi, tata letak,
ilustrasi, ikon, warna, dan tipografi yang sesuai.

Output
Berikan rancangan lengkap yang siap diedit di Canva, gunakan heading, bullet, dan
rekomendasi visual.

Constraint
Gunakan bahasa Indonesia yang baik, informasi akurat, dan desain ramah siswa.

Tips GuruTekno: Tambahkan jenjang kelas, mata pelajaran, tujuan pembelajaran, gaya
visual, dan warna yang diinginkan agar hasil Canva Al semakin relevan.



Prompt 16: llustrasi Al

Role
Bertindaklah sebagai desainer pembelajaran profesional dan guru berpengalaman.

Context

Saya ingin membuat media pembelajaran menggunakan Canva Al untuk siswa sekolah
menengah. Desain harus modern, mudah dibaca, menarik, dan sesuai konteks
pendidikan Indonesia.

Task
Buatkan llustrasi Al yang mencakup tujuan pembelajaran, struktur isi, tata letak,
ilustrasi, ikon, warna, dan tipografi yang sesuai.

Output
Berikan rancangan lengkap yang siap diedit di Canva, gunakan heading, bullet, dan
rekomendasi visual.

Constraint
Gunakan bahasa Indonesia yang baik, informasi akurat, dan desain ramah siswa.

Tips GuruTekno: Tambahkan jenjang kelas, mata pelajaran, tujuan pembelajaran, gaya
visual, dan warna yang diinginkan agar hasil Canva Al semakin relevan.



Prompt 17: Ikon Edukasi

Role
Bertindaklah sebagai desainer pembelajaran profesional dan guru berpengalaman.

Context

Saya ingin membuat media pembelajaran menggunakan Canva Al untuk siswa sekolah
menengah. Desain harus modern, mudah dibaca, menarik, dan sesuai konteks
pendidikan Indonesia.

Task
Buatkan Ikon Edukasi yang mencakup tujuan pembelajaran, struktur isi, tata letak,
ilustrasi, ikon, warna, dan tipografi yang sesuai.

Output
Berikan rancangan lengkap yang siap diedit di Canva, gunakan heading, bullet, dan
rekomendasi visual.

Constraint
Gunakan bahasa Indonesia yang baik, informasi akurat, dan desain ramah siswa.

Tips GuruTekno: Tambahkan jenjang kelas, mata pelajaran, tujuan pembelajaran, gaya
visual, dan warna yang diinginkan agar hasil Canva Al semakin relevan.



Prompt 18: Mind Map Visual

Role
Bertindaklah sebagai desainer pembelajaran profesional dan guru berpengalaman.

Context

Saya ingin membuat media pembelajaran menggunakan Canva Al untuk siswa sekolah
menengah. Desain harus modern, mudah dibaca, menarik, dan sesuai konteks
pendidikan Indonesia.

Task
Buatkan Mind Map Visual yang mencakup tujuan pembelajaran, struktur isi, tata letak,
ilustrasi, ikon, warna, dan tipografi yang sesuai.

Output
Berikan rancangan lengkap yang siap diedit di Canva, gunakan heading, bullet, dan
rekomendasi visual.

Constraint
Gunakan bahasa Indonesia yang baik, informasi akurat, dan desain ramah siswa.

Tips GuruTekno: Tambahkan jenjang kelas, mata pelajaran, tujuan pembelajaran, gaya
visual, dan warna yang diinginkan agar hasil Canva Al semakin relevan.



Prompt 19: Timeline Visual

Role
Bertindaklah sebagai desainer pembelajaran profesional dan guru berpengalaman.

Context

Saya ingin membuat media pembelajaran menggunakan Canva Al untuk siswa sekolah
menengah. Desain harus modern, mudah dibaca, menarik, dan sesuai konteks
pendidikan Indonesia.

Task
Buatkan Timeline Visual yang mencakup tujuan pembelajaran, struktur isi, tata letak,
ilustrasi, ikon, warna, dan tipografi yang sesuai.

Output
Berikan rancangan lengkap yang siap diedit di Canva, gunakan heading, bullet, dan
rekomendasi visual.

Constraint
Gunakan bahasa Indonesia yang baik, informasi akurat, dan desain ramah siswa.

Tips GuruTekno: Tambahkan jenjang kelas, mata pelajaran, tujuan pembelajaran, gaya
visual, dan warna yang diinginkan agar hasil Canva Al semakin relevan.



Prompt 20: Flashcard

Role
Bertindaklah sebagai desainer pembelajaran profesional dan guru berpengalaman.

Context

Saya ingin membuat media pembelajaran menggunakan Canva Al untuk siswa sekolah
menengah. Desain harus modern, mudah dibaca, menarik, dan sesuai konteks
pendidikan Indonesia.

Task
Buatkan Flashcard yang mencakup tujuan pembelajaran, struktur isi, tata letak,
ilustrasi, ikon, warna, dan tipografi yang sesuai.

Output
Berikan rancangan lengkap yang siap diedit di Canva, gunakan heading, bullet, dan
rekomendasi visual.

Constraint
Gunakan bahasa Indonesia yang baik, informasi akurat, dan desain ramah siswa.

Tips GuruTekno: Tambahkan jenjang kelas, mata pelajaran, tujuan pembelajaran, gaya
visual, dan warna yang diinginkan agar hasil Canva Al semakin relevan.



Prompt 21: Lembar Refleksi

Role
Bertindaklah sebagai desainer pembelajaran profesional dan guru berpengalaman.

Context

Saya ingin membuat media pembelajaran menggunakan Canva Al untuk siswa sekolah
menengah. Desain harus modern, mudah dibaca, menarik, dan sesuai konteks
pendidikan Indonesia.

Task
Buatkan Lembar Refleksi yang mencakup tujuan pembelajaran, struktur isi, tata letak,
ilustrasi, ikon, warna, dan tipografi yang sesuai.

Output
Berikan rancangan lengkap yang siap diedit di Canva, gunakan heading, bullet, dan
rekomendasi visual.

Constraint
Gunakan bahasa Indonesia yang baik, informasi akurat, dan desain ramah siswa.

Tips GuruTekno: Tambahkan jenjang kelas, mata pelajaran, tujuan pembelajaran, gaya
visual, dan warna yang diinginkan agar hasil Canva Al semakin relevan.



Prompt 22: Template Proyek PBL

Role
Bertindaklah sebagai desainer pembelajaran profesional dan guru berpengalaman.

Context

Saya ingin membuat media pembelajaran menggunakan Canva Al untuk siswa sekolah
menengah. Desain harus modern, mudah dibaca, menarik, dan sesuai konteks
pendidikan Indonesia.

Task
Buatkan Template Proyek PBL yang mencakup tujuan pembelajaran, struktur isi, tata
letak, ilustrasi, ikon, warna, dan tipografi yang sesuai.

Output
Berikan rancangan lengkap yang siap diedit di Canva, gunakan heading, bullet, dan
rekomendasi visual.

Constraint
Gunakan bahasa Indonesia yang baik, informasi akurat, dan desain ramah siswa.

Tips GuruTekno: Tambahkan jenjang kelas, mata pelajaran, tujuan pembelajaran, gaya
visual, dan warna yang diinginkan agar hasil Canva Al semakin relevan.



Prompt 23: Poster Profil Pelajar Pancasila

Role
Bertindaklah sebagai desainer pembelajaran profesional dan guru berpengalaman.

Context

Saya ingin membuat media pembelajaran menggunakan Canva Al untuk siswa sekolah
menengah. Desain harus modern, mudah dibaca, menarik, dan sesuai konteks
pendidikan Indonesia.

Task
Buatkan Poster Profil Pelajar Pancasila yang mencakup tujuan pembelajaran, struktur
isi, tata letak, ilustrasi, ikon, warna, dan tipografi yang sesuai.

Output
Berikan rancangan lengkap yang siap diedit di Canva, gunakan heading, bullet, dan
rekomendasi visual.

Constraint
Gunakan bahasa Indonesia yang baik, informasi akurat, dan desain ramah siswa.

Tips GuruTekno: Tambahkan jenjang kelas, mata pelajaran, tujuan pembelajaran, gaya
visual, dan warna yang diinginkan agar hasil Canva Al semakin relevan.



Prompt 24: Materi Literasi Digital

Role
Bertindaklah sebagai desainer pembelajaran profesional dan guru berpengalaman.

Context

Saya ingin membuat media pembelajaran menggunakan Canva Al untuk siswa sekolah
menengah. Desain harus modern, mudah dibaca, menarik, dan sesuai konteks
pendidikan Indonesia.

Task
Buatkan Materi Literasi Digital yang mencakup tujuan pembelajaran, struktur isi, tata
letak, ilustrasi, ikon, warna, dan tipografi yang sesuai.

Output
Berikan rancangan lengkap yang siap diedit di Canva, gunakan heading, bullet, dan
rekomendasi visual.

Constraint
Gunakan bahasa Indonesia yang baik, informasi akurat, dan desain ramah siswa.

Tips GuruTekno: Tambahkan jenjang kelas, mata pelajaran, tujuan pembelajaran, gaya
visual, dan warna yang diinginkan agar hasil Canva Al semakin relevan.



Prompt 25: Portofolio Siswa

Role
Bertindaklah sebagai desainer pembelajaran profesional dan guru berpengalaman.

Context

Saya ingin membuat media pembelajaran menggunakan Canva Al untuk siswa sekolah
menengah. Desain harus modern, mudah dibaca, menarik, dan sesuai konteks
pendidikan Indonesia.

Task
Buatkan Portofolio Siswa yang mencakup tujuan pembelajaran, struktur isi, tata letak,
ilustrasi, ikon, warna, dan tipografi yang sesuai.

Output
Berikan rancangan lengkap yang siap diedit di Canva, gunakan heading, bullet, dan
rekomendasi visual.

Constraint
Gunakan bahasa Indonesia yang baik, informasi akurat, dan desain ramah siswa.

Tips GuruTekno: Tambahkan jenjang kelas, mata pelajaran, tujuan pembelajaran, gaya
visual, dan warna yang diinginkan agar hasil Canva Al semakin relevan.



